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CUM SE INSTALEAZĂ ȘI UTILIZEAZĂ CODE::BLOCKS? 

 

Ce este Code::Blocks? 
Code::Blocks este un mediu de programare sau un mediu integrat de dezvoltare (IDE) gratuit ce conține cam 

tot ce are nevoie un programator pentru a crea aplicații. Enumerăm unele dintre facilitățile necesare: 

- editor de text: necesar pentru scrierea programelor sau a codurilor sursă – fișiere cu extensia .c 

(pentru limbajul C) și .cpp (pentru limbajul C++) 

- compilatoare: necesare pentru pentru traducerea codurilor sursă în instrucțiuni pe care procesorul să 

le înțeleagă și crearea unui program executabil sau a unor fișiere compilate. Există mai multe 

compilatoare pentru limbajele C/C++, cel mai utilizat fiind gcc (GNU C Compiler) 

- biblioteci – fișiere antet (header) care conțin descrierea anumitor operații, cele mai uzuale fiind 

citirea și afișarea datelor descrise în biblioteca iostream. 

Orice fel de funcționalitate suplimentară poate fi introdusă prin instalarea de plugin-uri (ex: 

compilatoarele)! 

 

De unde poate fi descărcat Code::Blocks? 
Code::Blocks poate fi descărcat și utilizat gratuit de pe site-ul: http://www.codeblocks.org/ din secțiunea 

Dowloads. 

Download the binary release 

http://www.codeblocks.org/
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Alegeți versiunea Code::Blocks 17.12 pentru sistemul de operare Windows. 

 
Code::Blocks 17.12 

 

După selectarea opțiunii, veți obține fereastra: 

 

 

 

 

Începeți instalarea urmând pașii de mai jos:  
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Este necesar să vă exprimați acordul în legătură cu termenii și condițiile de utilizare ale IDE-ului. 

 
Termeni și condiții de utilizare Code::Blocks 

Alegeți componentele pe care doriți să le instalați: 

 
Alegeți componentele pe care doriți să le instalați 
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Alegeți locația unde doriți să instalați: 

 

A apărut un shortcut pe Desktop: 

 

După instalare, este necesară selectarea compilatorului preferat. Implicit, acesta va fi GNU GCC Compiler. 
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Compilatoarele utilizate la Olimpiada de Informatică sunt listate în Precizări – anexă la Regulamentul de 

desfășurare a acestei importante competiții, disponibil pe site-ul oficial http://olimpiada.info.  

 

Pentru anul școlar 2017-2018, acestea au fost:  

- mingw32-gcc – pentru Windows, limbajul C++ 

- mingw32-g++ – pentru Windows, limbajul C 

- fpc – pentru Windows, limbajul Pascal 

 

 

 

 

 

 

 

http://olimpiada.info/
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Selectarea compilatoarelor cu care se vor executa programele sursă: 

 
Alegeți opțiunea Compiler din meniul Settings 

 

După selectarea opțiunii Compiler din meniul Settings, se deschide fereastra Compiler settings în care veți 

selecta opțiunea Toolchain executables, evidențiată în figura de mai jos. 

 
Opțiunea Toolchain executables 
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Selectarea compilatoarelor: 

 
Selectarea compilatoarelor mingw32-gcc și mingw32-g++ 

Selectați calea către compilatoare: 
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Acum puteți scrie primul program...  

 

Dublu click pe iconița  de pe Desktop:  

 
Crearea unui proiect nou 

Alegeți să creați o aplicație de tip Consolă: 
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Selectați limbajul (C++) în care veți scrie aplicația, apoi dați un nume proiectului vostru. 

 
Crearea primului proiect cu Code::Blocks 

Alegeți compilatorul: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Am ales compilatorul GNU GCC 
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Scrierea codului sursă și compilarea și executarea acestuia 
Editarea programului se va face în fișierul main.cpp, creat implicit și plasat în Sources. 

 

Scrierea primului program C++ 

Compilarea și execuția programului 

Opțiunile pentru compilarea și execuția programului se găsesc în meniul Build. Vom alege opțiunea Build 
and run (F9). Rezultatul va fi afișarea pe ecran (în consolă – vă amintiți că am ales de la început acest tip de 

aplicație!) a mesajului scris cu ajutorul instrucțiunii de afișare cout. 

 

Afișarea rezultatului în consolă 
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Observație 

Nu toate programele vor fi scrise corect din punct de vedere sintactic. Erorile existente în sursele voastre vor 
fi semnalate într-o zonă specială, subliniată în figura de mai jos. 

 

 

Succes pe minunatul drum pe care nu există plictiseală. Trebuie însă, la început, să vă 

înarmați cu muuuultă răbdare  
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